
 

 
Порядок работы 

Центра цифрового и гуманитарного профилей «Точка роста» 
в ГБОУ СОШ им. П. В. Кравцова с.Старопохвистнево 

на 2019 – 2020 учебный год 

Кабинет формирования цифровых и гуманитарных компетенций. 

Время Понедельник Вторник Среда Четверг Пятница Суббота 

9.00-9.40 Информатика, 6б Информатика, 9а Технология, 8 Информатика, 9б Технология, 5б Информационная 

безопасность, 9а 

9.50-10.30 Основы безопас-

ности жизнедея-

тельности, 9б 

Информатика, 8 Информатика, 7б Основы безопасно-

сти жизнедеятель-

ности, 11 

Технология, 5б Информационная 

безопасность, 9б 

10.50-11.30 Основы безопас-

ности жизнедея-

тельности, 7б 

Технология, 7а Основы безопасности 

жизнедеятельности, 

10а 

Технология, 5а Технология, 7б Мероприятия по 

плану воспитатель-

ной работы для 9аб 

кл 

11.50-12.30 Информатика, 5а Технология, 7а Информатика, 10а Технология, 5а Технология, 7б Мероприятия по 

плану воспитатель-

ной работы для 10аб 

кл 

12.40-13.20 Основы безопас-

ности жизнедея-

тельности, 8 

Информатика, 10а Информатика, 7а Информатика, 5б Основы безопасно-

сти жизнедеятель-

ности, 10б 

Мероприятия по 

плану воспитатель-

ной работы для 11 кл 

13.30-14.10 Технология, 6а Технология, 6б Основы безопасности 

жизнедеятельности, 7а 

Информатика, 10а Информатика, 10а  

14.20-15.00 Технология, 6а Технология, 6б Программирование 

мультимедийных объ-

ектов  

на языке программи-

рования Scratch, 5  

Информатика, 6а Основы безопасно-

сти жизнедеятель-

ности, 9а 

 



15.00-15.30 Технический перерыв  

15.30-16.10 Мероприятия по 

плану воспита-

тельной работы 

для 1-4 кл 

Разработка приложе-

ний виртуальной и 

дополненной реаль-

ности: 3D-

моделирование и 

программирование, 

6б 

Мероприятия по плану 

воспитательной рабо-

ты для 5-6 кл 

Разработка прило-

жений виртуальной 

и дополненной ре-

альности: 3D-

моделирование и 

программирование, 

6а 

Мероприятия по 

плану воспитатель-

ной работы для 7-8 

кл 

 

16.20-17.00 Основы програм-

мирования на 

языке Python на 

примере про-

граммирования 

беспилотного ле-

тательного аппа-

рата, 9а 

Основы программи-

рования на языке 

Python на примере 

программирования 

беспилотного лета-

тельного аппарата, 8 

Геоинформационные 

технологии, 7а 

Основы програм-

мирования на языке 

Python на примере 

программирования 

беспилотного лета-

тельного аппарата, 

9б 

Геоинформацион-

ные технологии, 7б 

 

17.10-18.00  Социокультурные 

мероприятия для ме-

стного населения 

 Социокультурные 

мероприятия для 

местного населения 

  

Помещение для проектной деятельности 

Время Понедельник Вторник Среда Четверг Пятница Суббота 

9.00-9.40  

Проектная деятельность по предметам (по скользящему графику) 

Индивидуальный проект, 10а  

9.50-10.30 Индивидуальный проект, 10а  

10.50-11.30 Индивидуальный проект, 10б  

11.50-12.30 Индивидуальный проект, 10б  

12.40-13.20 Шахматы, 4б Шахматы, 2а Шахматы, 1б Шахматы, 4а Шахматы, 3  

13.30-14.10 Шахматы, 2б Шахматы, 1а Шахматы, 6а Шахматы, 6б Шахматы, 7б  

14.20-15.00 Шахматы, 5б Шахматы, 7а Шахматы, 5а Шахматы, 8   

15.00-15.30 Технический перерыв  

15.30-16.10 Шахматная 

гостиная 

Проектная дея-

тельность, гр.1 

Шахматная гос-

тиная 

Проектная деятель-

ность, гр.2 
Проектная дея-

тельность, гр.3 
 

16.20-17.00 Пресс-центр Шахматная гости-

ная 

Пресс-центр Шахматная гости-

ная 

Проектная дея-

тельность, гр.4 
 

17.10-18.00  Социокультурные 

мероприятия для 

местного населения 

 Социокультурные 

мероприятия для 

местного населения 

  

 


